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In den Medien wurde viel Uber den
Amoklauf von Winnenden, ein
Killerspielverbot und unsere Arbeit sowie
Veranstaltungen berichtet. Hier geben wir
einen grafischen Uberblick der Themen und
Arten der Berichterstattung.

* Wertung

* Bezug

* Themenschwerpunkte
 Mediengattung

* Beispiele
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IFNG-Absagen — Wertung

Wertung / Tonality

297 Clippings
B Neutral

B Negativ
W Positiv

Quelle: Analyse der Clippings und Selbsteinschéatzung der Wertung
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IFNG-Absagen — Bezug

Bezug

M Karlsruhe
M Stuttgart
® Nirnberg
B Offenbach
M Berlin

M Minchen
™ Andere

Quelle: Analyse der Clippings
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IFNG-Absagen — Themenschwerpunkte

Themenschwerpunkte

m Amoklauf
m Killerspiele
m Politik / Wahlkampf

M Generationskonflikt

m Andere

Quelle: Analyse der Clippings und Selbsteinschatzung der Themenschwerpunkte
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IFNG-Absagen — Mediengattung

2% Mediengattung
0%
mTV

W Internet

Quelle: Analyse der Clippings
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LAN-PARTYS FUR ELTERN = A=)
Wenn Papa virtuelle Feinde
abknallt

Wie fiihlt es sich an, virtuell zu toten? Was fasziniert Kinder an

Ball ielen? Eingeladen von der Bundeszentrale fiir politische Bildung
sollen Ellem jetzt den Reiz von Ego-Shootern und Rollenspielen
verstehen lernen.

Eine Halle vernetzter Computer mit ,Counter Strike", konzentrierte und
angespannte Spieler: Das klassische Bild einer LAN-Party (Local Area
Network). Nur dass die Spieler irgendwie anders aussehen. Es sind keine
Gewohnheitszocker, sondem Eltern, die sich hier versammeln und virtuelle
Feinde jagen.

MEHR ZUM THEMA Die Bundeszentrale fiir politische
Bildung (BPB) ladt zu solchen
LAN-Partys, um Mama und Papa auch
Spiele wie ,Counter-Strike", Warld of
Warcraft" oder , Trackmania" nahe zu
bringen. Nicht damit sie kinftig selbst
spielen, sondern var allem, um ihre
Kinder besser zu verstehen.

Auch Baden-Wirttembergs
Ministerprasident Ginther Oettinger

BALLERSPIELE (CDU) hatte nach dem Amoklauf von
WIE GEFAHRLICH SIND Winnenden erklart, dass Eltern

SIE FUR KINDER? Lausreichend Computerkenntnisse" fiir
GEWALT IM GAME die Erziehung ihrer Kinder brauchen.
WAS IST

EIN KILLERSPIEL ? Wahrend Computerspiele in der

Offentlichkeit immer wieder kontrovers
:fg&;‘gﬁﬁm‘km diskutie»ﬂ werden, berichten
SCHLECHTER Jugendliche in einer aktuellen Studie
des Medienpadagogischen
Farschungsverbunds Sidwest, dass
dieses Thema zu Hause kaum
Konfliktpotential berge.

DADDELN AM BILDSCHIRM
WIE GAMER IHRE
AUGEN SCHONEH

70 Prozent der zwélf- bis 19-jahrigen Spieler gaben an, nie mit ihren Eltern tber

Computerspiele zu streiten. Wenn doch, dann fast nur Gber die Nutzungsdauer -

selten gehe es um die Inhalte der Computerspiele.

IFNG-Absagen — Beispiele

Dumpfes Verbotsgeschrei scheint anzukommen

| Zum Bericht , Killerspiele-Party: OB vertei-
ien Kurs®:

t seinen

3ch begriifie die Entscheidung von Heinz
Fenrich sehr, das ,, Intel Friday Night Game* in
Karlsruhe stattfinden zu lassen. Ich sehe auch
keinen Grund dafiir, eine Veranstaltung abzu-
sagen, bei der sich viele Menschen (ab 16 Jah-
ren) zu einem friedlichen Miteinander (auch

wenn virtuell , geballert” wird) treffen.
Ein richtiges Zeichen in Zeiten, in denen
Spieler von Spielen mit , Gewaltinhalten™ ger-
mal véllig zu Unrecht in die Ecke von po-
Amoklaufern, Péddophilen und Dro-
gertickt werden (Aussage von
| Herrmann, CDU), obwohl weltweit
nen friedliebende Spieler von so genann-
Jtm wKillerspielen" Zusammenhénge zu Amo-

kldufen ja ab absurdum fithren, welche auch
nur daraus abgeleitet werden, weil die Amok-
ldufer ja solche Spiele gespielt haben, was aber
Millionen ihrer Altersgenossen ebenfalls tun.

Ich habe ibrigens noch nie von gewalt-
titigen Ausschreitungen bei grofien ,LAN-
Partys" gehort, was ja insofern verwundert, da
ja die Teilnehmer unter dem angeblich bésen
Einfluss von , Gewaltspielen” stehen. Manch
einer tut ja fast schon so, als gelte es einen
»Nazi-GroBaufmarsch” in Karlsruhe zu unter-
binden. Die Schuld fiir so schreckliche Taten
wie in Erfurt oder Winnenden in , Killerspie-
len* zu suchen, zeigt nur die Hilflosigkeit der
Politik in dieser ,Angelegenheit”. Die Griinde
hierfiir sind tiefer zu suchen, dumpfes Verbots-
geschrei scheint bei den Wahlern aber leider

Ein Leserbrief in der Badischen Neuste Nachrichten.

besser anzukommen, verspricht ein Verbot
doch eine vermeintlich schnelle Losung des
Problems.

. Wir spielen solche Spiele, weil es unglaub-
lich spannend und aufregend ist, um sein vir-
tuelles Uberleben zu kiampfen, schneller zu
reagieren, die bessere Taktik zu haben oder
besser zu treffen als der Gegenspieler und weil
man nie wei, was hinter der nichsten Ecke
lauert - das macht den Reiz dieser Spiele aus.

Man muss solche Spiele nicht mogen, muss es
anderen aber zugestehen, eben dies zu tun. Im
Grunde ist es eine reine Geschmacksfrage -
eine Geschmackszensur findet zum Gliick aber
noch nicht statt.

Patrick Czakaj
Holderlinstrae 1

Bild.de berichtet
Uberraschenderweise
ziemlich positiv.
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Absagen. Inklusive
Interview von Christian
Brand. Mit 1.269.790 eine
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IFNG-Absagen — Fazit

Entgegen der Vermutungen, dass Medien doch oft negativ durch
unzureichende Kenntnisse tber das Thema berichten, Gberwiegen neutrale
und positive Berichterstattungen mit 92% deutlich. (Wertung/Tonality)

Karlsruhe bildete durch den politischen Wirbel mit gut 45% den grofl3ten
Grundstein fur Berichterstattung zu unseren Absagen in den jeweiligen
Stadten. (Bezug)

Die Themen Amoklauf und Killerspiele bildeten mit zusammen 76% die
Schwerpunkte in der klassischen Berichterstattung. Der Generationskonflikt
oder der politische Hintergrund fanden im Verhaltnis nur selten ihren Platz.
(Themenschwerpunkte)

98% teilen sich Internet und Print. Es wurden kaum Radio und TV-
Clippings mit in die Analyse einbezogen. (Mediengattung)
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IFNG-Absagen im Web - Inhalt

Auch im Netz wurde viel Giber den Vorfall
berichtet. Neben den gewdhnlichen
Nachrichtenportalen, schrieben auch viele
Blogs tber die Ereignisse. Meldungen
wurden in Diensten wie Twitter oder
sozialen Netzwerken aufgegriffen und
diskutiert.

* Blogs

* Twitter

* Soziale Netzwerke
* ESL-Seite

* Beispiele
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IFNG-Absagen im Web — Blogs

Wertung Themenschwerpunkte
® Neutral m Negativ Positiv B Demonstration M Killerspiele
Absage B Amoklauf
3% o
46% ‘234
13%
4% 61%
Bezug

Fazit: In den Blogs waren sehr wenige negative
Artikel zu finden. Dies ist auf die Aufgeklartheit

der meisten Blogbesitzer zurtick zu fuhren. Nurnberg
Karlsruhe und Stuttgart sind relativ ausgeglichen

und auch Nurnberg ist gut vertreten. Uber den 17%
Amoklauf verloren nicht so viele Blogger Worte.
Eher die Demonstration und die Absagen waren
Themenschwerpunkte. 44%

M Stuttgart m Karlsruhe

39%

Quellen: Suche tber Technorati, Suche tUber Google, Analyse der Artikel
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IFNG-Absagen im Web — Twitter

Wertung Themenschwerpunkte
® Neutral m Negativ Positiv B Demonstration M Killerspiele
Absage B Amoklauf
2% 11%

100%
87%

Fazit: Sehr erstaunlich vorneweg: Es war keine negative Aussage zu finden. Die
Web 2.0-Generation scheint aufgeklart und bereit, sich fir inr Hobby einzusetzen. In
Twitter gab es weniger Bezug auf die einzelnen Stadte, sondern ingesamt eher eine
Diskussion tber die Themen. Eine Ansammlung der Punkte, welche die User stéren.
Mit 87% rickte das Thema Killerspiele und Zensur mehr als deutlich in den
Vordergrund. Auch die Demonstration wird kréaftig beworben.

Quellen: Suche Uber Twitter selbst und verschiedene Suchtools
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IFNG-Absagen iIm Web — soziale Netzwerke

facebookﬁ - S .
‘gasb&a!sm&
‘%neanZ Fe vz

Fazit: In den gangigen sozialen Netzwerk wurde zwar zum Beispiel bei Facebook
uber die ,Dein Status“-Funktion viel auf Artikel mit dem Thema verlinkt, es entstand
aber selbst keine eigene Diskussion. Im SchilerVZ startete zwar jemand ein Thema,
dieses wurde jedoch nicht beachtet. Die Leute scheinen sich weniger direkt in ihrer
Umgebung — dem sozialen Netzwerk — als auf Newsseiten, in Foren oder Blogs mit
dem Thema auseinander zu setzen.

Commun It}' Center

schueler

Quellen: Suche in Gruppen zum Thema ESL und Gaming
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IFNG-Absagen im Web — ESL-Seite

Fazit: Naturlich war das Thema auf der ESL-Seite prasenter, als an vielen anderen
Orten im Web und wurde dementsprechend aufgenommen. Die Kommentar- und
Klickraten tGberstiegen viele gewdhnliche Newsmeldungen. Sagte man sich bei der
ersten Absage noch etwas wie ,Ist zwar schade, aber verstandlich®, wandelte sich
das Unverstandnis der User immer mehr in Wut um — da sie weitere Absagen, ohne
ersichtlichen Grund, nicht mehr verstehen konnten.

Quellen: Kommentare unter ESL-News zum Thema Absage
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IFNG-Absagen — Beispiele

Ich find es einfach nur richtig schwach, wie

L B#elackChester die Politker reagieren. snstatt Offenheit
und Redebereitschaft zu zeigen, zeigen die
Yerantwortlichen wieder nur ihre Ignaoranz
und gehen Uberhaupt nicht auf hre eventuellen
wWahler ein. Ich denke, dass werden sie bei den
nachsten Wahlen hart zu splren bekomrmen,
Anstatt die Fehler bei anderen zu suchen,
suchen sie sich immer den SUndenbock, der am
einfachsten fertig gemacht werden kann. Es ist
einfach lacherlich, wie immer auf den "kleinsten"
und "schwachsten" gegangen wird, Diejenigen
sollten sich mal selbst an den Kopf fassen
und ber ihr handeln nachdenken und ich kann
vielen hier nur zustimmen, dass es eher die Schuld
der Politiker und des sozialen Umfelds ich.
Die Spiele, um die es hisr geht hatten
rein gar nichts mit darm Amoklauf zu tun,
Das ist reine Spekulation und blanker
Unfung was die Medien uns da vargaukeln. ..
Bravo ihr Politiker, Wieder ein bisschen
mehr Unwahrheit verbreitet, Glickwunsch dazu,
Ganz schwache Leistung. .

So lang..
PS: Das mit der Waffenrmesse ist noch arrmer,

Kommentar unter einer ESL-News zum Thema Absage

Im Forum von heise.de wurde sehr viel und heftig
diskutiert. Hier eine personliche Ansprache an den

Blrgermeister der Stadt Stuttgart =>

B haoshlack Zum Schutz von Kindern sind die "Killerspiele" ab 18 Jahre.

IEMEN

heise onling » Faren

Stuttgart untersagt Computerspiele-Wettbewerb
Startseite = Mews-Foren = Stuttgart untersagt Computerspiele-Wetth.. = Herr Birgermeister, ihr Entschluss war sehr beleidigend

<< Beitrag == << Thread => Beantworten E-Mail Neues Thema Thread-Anzeige einblenden

24. Mz 2000 12:43
Herr Blirgermeister, ihr Entschluss war sehr beleidigend
narventanz

Bewertul

Damit zeigen sig, dass 100e von friedlich spielenden Jugendlichen,
die nichts angestellt haben und einfach nur zusammen Spaf haben
wiollen, sie aus purer Ignoranz nicht interessieren

Es ist einfach nur eine Beleidigung, den Spielern vorzuwerfen, sie
waren die nachsten Amolkdaufer. So eine ungeheuerliche Haltung ist fur
einen Burgermeister, der seine Stadt kennen und Blrger (alt oder
jung) unterstitzen sollte, einfach unangemessen

Was haben Sie damit eigentlich geschafft? Gar nichts. Korrektenweise
haben Sie eine Abfuhr sondergleichen erhalten, so dass Sie lhre
Sturrheit einsehen. Haben Sie das Oberhaupt?

Kennen Sie den Spruch "die Kirche im Dorf lassen™? Sachlicher
Verstand hat bei dem Entschiuss wollig gefehlt. Setzen Sie sich
nochmal ruhig hin und Oberlegen Sie, was Sie den jungen Leuten for
einen Aushlick gegehen haben.

Ichwirde gerne dieses Verhalten auch beim MNamen nennen, aber dazu
haben mich meine Eltern viel 7u gut erzogen. Ja, auch mit Killer- und
gewaltverherrlichenden Spislen (seit ich & Jahre alt bin) kann man

ain netter Mensch sein. Unglaublich, nicht wahr? Jedenfalls wurde ich
erzogen, so eine Artvon Werhalten nicht an den Tag zu legen, wie Sie
das vorgefihrt haben

Schamen Sie sich, echt!

zensiert  ENwAChsene Menschen braucht man nichtmehr davor zu schitzen. ZKillerspiele

B ) days ago from Twitks - Reply - Yiew Tweet

Tweet eines Users in Twitter




